30 RETURN #33

Das hatten sich das Shaolin-Kind und der kleine Indianer sicherlich anders
vorgestellt: Auf der Suche nach einer Rettung fiir den Vater des kleinen |n.
dianers fragen sie Baba Yaga nach dem Elixier des Lebens. Doch die Alte
macht den beiden klar, dass sie eine Hexe sei und keine Fee! 5o schickt sie
sie in ihren Palast, um in 100 Leveln gegen ihre Schergen zu kampfen. Erst
dann gibt sie ihnen das Geheimnis des Elixiers preis. Die beiden Helden
zégern keine Sekunde: Auf geht’s ins Knobelabenteuer!

aba’s Palace ist ein Puzzlespiel fiir den
B Amstrad CPC, das auf der CPC Retro-

Dev 2017 - neben Auszeichnungen fiir
Grafik und Musik - in einer Auswahl aus 29 ein-
gereichten Spielen auch den Titel des besten
Spiels fur sich gewinnen konnte. Der Entwickler
des Spiels, Rafa Castillo, nennt das 1990 versf-
fentlichte Game-Boy-Spiel Pitman (im Original
flinf Jahre friiher auf Sharp MZ-700 erschienen)
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als Inspiration fiir Baba’s Palace. Wer das Mo~
dul kennt, sieht im Hexenpalast tatsachlich™
viel Vertrautes. :

Nach einem komfortablen Start zur Konfi=
guration der Eingabesteuerung schliipft der
Spieler in die Rolle des Shaolin-Kindes und
beginnt mit der langen Reise durch den He-
xenpalast. Ziel ist es, in jedem der auf einen
einzelnen Bildschirm begrenzten Le-

veln die gegnerischen Anhanger

der Hexe mit einem Schubser vom
Bildschirm zu tilgen. Dazu mis-

sen wir in den stetig ansprughsvol-

ler werdenden Puzzle Steine ver-

schieben, Leitern besteigen oder

uns durch Sand graben. Die Physik

gehorcht dabei generell den Geset:

zen der Schwerkraft. Dementspre-

chend fallen Steine zu Boden und

sind durch geschicktes Kombinl’f?-

ren aufeinander zu stapeln, um Lu-

cken zu schlieRen und hoher gele:

gene Plattformen zu erreichen. An

Decken befestigte Leiterteile kon

nen zur horizontalen Fortbewegung

in luftiger Hohe genutzt werden.

um iiber Abgriinde oder Hindernissé

hinweg zu gelangen, die aufand?-

rem Weg nicht zu tiberwinden w&

ren. Meist beinhalten die einzelnen
Bildschirme eine Vielzahl an Kom"
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..sondern nutzt die Steine, um sich so Rampen zu bauen.

ponenten, die wir in der korrekten Reihenfol-
ge nutzen missen. Tatsachlich benétigt man
fiir die erfolgreiche Absolvierung eines Le-
vels einen perfekten Lauf, so dass ein Schritt
in die falsche Richtung, ein zu friih besiegter
Gegner oder ein zu spat herunter geworfener
Stein eine Losung des Levels unmoglich macht
und wir einen neuen Versuch starten mis-
sen. Gliicklicherweise ist der Neustart eines
Levels mit zwei Klicks moglich und als ein na-
tiirlicher Bestandteil der Spielerfahrung zu se-
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Das Spielprinzip ist einfach und knifflig zugleich: Um di e
sich auf einer Hohe mit ihnen befinden. Der Spieler kann aber nicht springen...

hen, da man gerade
bei den komplexeren
Abschnitten verschie-
dene Vorgehensweisen
ausprobiert. Sterben kénnen
wir tibrigens nicht. Selbst ein
Sprung von der hochsten Platt-
form bis zum Boden fuhrt zu
keinen Kratzern am Protagonis-
ten. Da sich die Spielwelt aus-
schlieflich durch unsere Hand-
lungen verandert, bieten weder
die Komponenten noch die Geg-
nerinnerhalb des Palasts Gefah-
renpotential fir uns. Ein erfolglo-
ser Versuch endet daher nicht mit dem Verlust
eines Lebens, sondern in einer Sackgasse.
Im spateren Spielverlauf bekommt das
Shaolin-Kind Unterstitzung von seinem
Freund, dem kleinen Indianer. Gemeinsam
kénnen die beiden in Kooperation die immer
kniffligeren Puzzle |6sen. Selbst erfahrene
Knobelspieler haben an den einhundert He-
rausforderungen ldngere Zeit ihren SpaR. Ist
ein Level geschafft, zeigt das Spiel einen klas-
sischen Levelcode an,
mit dem wir bei ei-
nem Neustart an die
jeweilige Stelle
springen
kdnnen.
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Der Grafikchip des Amstrad CPC bietet drei
verschiedene Standa

mit 4 Farben

= Mode 2 bietet 640x200 Pixel mit 2 Farben

Baba's Pala

zt fur die bunte [

Welt auf die volle Farbpracht des Mode 0 und

nimmt dafiir eine reduzierte Auflosung in Kauf.
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..werden die Ritsel zunehmend anspruchsvoller. Viel Spa3 beim Steineriicken!

Der Amstrad CPC verfigt iber

verschiedene Grafikmodi, von

denen Rafa Castillo fiir Baba’s

Palace den farbenprachtigsten

wahlte (siehe Infokasten). So wir-

ken die sehr hiibsch gepixelten

Grafiken mit ihren 16 Farben aus-
gesprochen bunt. Jedes der grafischen Ele-
mente - insgesamt beinhaltet das Spiel acht
verschiedene - hat, bedingt durch das Spiel-
prinzip, ein blockartiges Aussehen, was ihnen
aber zusatzlichen Charme verleiht. Sie sind
trotz dieser einheitlichen Form klar vonein-
ander zu unterscheiden. Die Gegnersprites
sind allesamt mit kleinen Animationen ver-
sehen und die Bewegung der Spielfiguren ist
fliissig dargestellt. Trotz der ansonsten stati-
schen Hintergrundgrafik kommt so Leben auf
den Bildschirm. Die Musik steuerte John McK-
lain bei, ein erfahrener und populérer Chiptu-
ne-Komponist fiir den CPC. Er untermalt die
Palastreise mit einem frohlichen, drumlasti-

gen Soundtrack, der einem auch bei fortge-
schrittenem Spiel nicht auf die Nerven geht.
Derzeit ist Baba’s Palace nur als Download ver=
fiigbar, dem neben einem Handbuch auch ein
~Making of" als PDF beiliegt, jeweils in einer
englischen und einer spanischen Variante.Im
»Making of“ geht Castillo auf die Motivation
zur Entwicklung des Spiels und technische
Informationen ein, wie die Speicherausnut-
zung und die verwendeten Tools fiir die Pro-
grammierung. Ein Release samtlicher Spiele
der 2017er CPCRetroDev auf Kassette — WIE
auch aus den Vorjahren bekannt — ist in Pla=
nung, der Erscheinungstermin jedoch nochs
offen. Zudem soll Baba‘s Palace auch sepa-
rat auf Kassette erscheinen, ein Veroffentli=
chungstermin ist hier ebenfalls noch nicht
bekannt. Wer den PuzzlespaR auch fur unsg
terwegs mitnehmen méchte, kann sich im
Google AppStore bereits heute eine kosten-
lose, werbefinanzierte Portierung des Spiels
auf sein Android-Handy installieren.

Baba’s Palace bietet mit seiner schénen Grafik
und den polierten Leveln Puzzlespielern auf
dem CPC viele unterhaltsame Knobelstunden
und sollte von keinem Fan des Genres verpaSSt
werden. 4

B

Baba’s Palace 5,
System: Amstrad CPC /
Datentrager: oad

Down!
Download: babas-palace.co” /
Video zum Spiel: F
bit.ly/ret33voa Ol




= - A
N = e:}
= ¢ —— T s
- -
¥ - ="
o SIS T I T S e e —"— - <At

LEVEL . ==

Das spielprinzip ist einfach und knifflig zugleich: U
sich auf einer Hohe mit ihnen befinden. Der Spiele
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..sondern nutzt die Steine, um sich so Rampe

ponenten, die wir in der korrekten Reihenfol-
ge nutzen miissen. Tatsachlich benotigt man
fiir die erfolgreiche Absolvierung eines Le-
vels einen perfekten Lauf, so dass ein Schritt
in die falsche Richtung, ein zu friih besiegter
Gegner oder ein zu spat herunter geworfener
Stein eine Losung des Levels unmaoglich macht
und wir einen neuen Versuch starten miis-
sen. Gliicklicherweise ist der Neustart eines
Levels mit zwei Klicks moglich und als ein na-
tiirlicher Bestandteil der Spielerfahrung zu se-
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ortware

hen, da man gerade
bei den komplexeren
Abschnitten verschie-
dene Vorgehensweisen
ausprobiert. Sterben kénnen
wir Gibrigens nicht. Selbst ein
Sprung von der héchsten Platt-
form bis zum Boden fiihrt zu
keinen Kratzern am Protagonis-
ten. Da sich die Spielwelt aus-
schlieRlich durch unsere Hand-
lungen verandert, bieten weder
die Komponenten noch die Geg-
nerinnerhalb des Palasts Gefah-
renpotential fir uns. Ein erfolglo-
ser Versuch endet daher nicht mit dem Verlust
eines Lebens, sondern in einer Sackgasse.
Im spateren Spielverlauf bekommt das
Shaolin-Kind Unterstiitzung von seinem
Freund, dem kleinen Indianer. Gemeinsam
kénnen die beiden in Kooperation die immer
kniffligeren Puzzle losen. Selbst erfahrene
Knobelspieler haben an den einhundert He-
rausforderungen langere Zeit ihren SpaB. Ist
ein Level geschafft, zeigt das Spiel einen klas-
sischen Levelcode an,
mit dem wir bei ei-
nem Neustart an die
jeweilige Stelle
springen
kénnen.

GRAFIK- mUDI KITISTRND CF'C
Amstrad CPC

ne Standardmodi an:

bietet drei

Der Grafikchip des
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» Mode 0 bietet 16( ixel mit 16 Farben

= Mode 1 bietet )% 200 Pixel mit 4 Farben

» Mode 2 bietet 640x200 Pixel mit 2 Farben.

Baba's Palace setzt fur die bunte Dai stellung seiner
Well le Farbpracht des Moc
nimmt dafur eine reduz e Auflosung in Kauf.
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